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Предистория:

  Являясь лидером молодёжного движения, я постоянно сталкиваюсь с необходимостью поиска свежих идей, их разработки и воплощения. Мне хочется говорить познавательно, проводить увлекательно и вдохновлять своим образом жизни.

  Данная увлекательная игра стала результатом недели труда после безуспешного поиска свежих творческих идей для проведения всенощного Рождественского праздника для почти 50-ти молодых людей. Там же она была и опробована впервые.

  Игра протекала в самый разгар ночи и длилась больше часа, но несмотря на это, никто из присутствующих не потерял интерес к происходящему. Результаты течения игры выводились через мультимедийный проектор на экран [демонстрация прилагается].

  В сердце этой игры лёг интересный факт: во время Рождества Иисуса Христа в Иерусалим пришли мудрецы с востока. По своей прямолинейности, они начали спрашивать у жителей города, где родившийся Царь Евреев. Данная неосторожность мудрецов чуть не погубила новорожденного Младенца-Царя, подвергнув Его жизнь угрозе от правившего на тот момент царя Евреев Ирода. А ведь мудрецы могли дать Иисусу и более завуалированный титул. Данная игра научит игроков объясняться, избегая подобных «стоп-слов».

  Учитывая факт подмены рождественских понятий в современном мире, в игре использованы слова как библейского, так и светского характера.

  Я уверен, что вне зависимости от того где и с кем вы будете играть в эту игру, вы получите уйму приятных впечатлений и отлично проведете время.

  


Параметры игры:

  - кол-во команд: 2-3 команды; 
  - кол-во участников: от 4-х до 60-ти; 
  - возраст участников: от 13 и старше [включая взрослых]; 
  - длительность: 30-90 минут, в зависимости от игрового поля;

  Ресурсы игры:

  Все графические и мультимедийные материалы являются интеллектуальной собственностью автора и не могут быть использованы в коммерческих целях. Данные игровые ресурсы предоставляются эксклюзивно сайтом Uucyc.ru совершенно бесплатно.

  В то же время, ваша благодарность, выраженная в финансовых пожертвованиях, поможет дальнейшему развитию проекта и приведет к появлению новых материалов для вашего служения людям.

  Мы также будем благодарны за ваш вклад в развитие данной игры [новые карточки, дополнения…].
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Видео версия: 
Карточки берутся из настольной версии! 
  - малое игровое поле на 33 хода; 
  - большое игровое поле на 60 ходов; 
  - фигурки мудрецов для команд; 
  - 6 тематических слайдов; 
  - встроенный таймер отсчёта 60 секунд; 
  - музыкальное сопровождение отсчета; 
   Скачать: [ppt, 8 Mb] 
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Настольная версия: 
  малое игровое поле [А3]; 
  160 игровых карточек: 
    - 119 карточек со словами; 
    - 12 песенных карточек; 
    - 20 библейских карточек; 
    - 8 карточек с вопросами; 
    - 1 карточка-памятка; 
   Скачать: [doc, 3,5 Mb] 


  

Правила игры:

  Разделите игроков на несколько команд. В зависимости от общего числа участников у вас должно получиться 2-3 команды.

  Оптимальное количество участников в каждой команде до 20-ти человек. По возможности, не стоит делить присутствующих на излишнее количество команд – это понизит динамику игры.

  Определите цвет каждой из команд и установите соответствующие командам фишки на начальное поле.

  Путем жребия выберите команду, которая первой начнёт игру. Попросите команду выбрать из своего контингента первого игрока.

  За одну минуту игрок должен объяснить своей команде максимальное количество указанных на карточках словосочетаний [зеленый цвет шрифта], не используя запрещенные слова, написанные шрифтом красного цвета. Игрок не имеет право использовать в своем объяснении однокоренные слова ключевого и стоп-слов.

  Ключевое слово [или словосочетание] должно быть названо в точности так, как написано [соблюдая падеж, число, склонение и т.п.]. Угаданное словосочетание передвигает командную фишку на один шаг вперед. Откладывание карточки или использование игроком запрещенного «стоп-слова» [или однокоренного] карточки передвигает игровую фишку данной команды на один шаг назад.

  На игровом поле существуют следующие вариации заданий:
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  Поле объяснений: 
  принято считать полем по умолчанию. Ключевая задача игрока, стоящего на данном поле, - объяснить своей команде ключевое слово, не используя слова [и их однокоренных собратий], указанные на карточке. 
  В зависимости от аудитории, вы можете использовать список запрещенных стоп-слов, для начала обсуждения описанного библейского события между игроков. Например: ключевое словосочетание «Царь Ирод» содержит следующие смысловые запрещенные слова: волхвы, Иерусалим, правитель, убить, младенцы.
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  Рисовальное поле: 
  является еще одним видом игровых полей. Попав на данное поле, игрок объясняет те же слова из карточек, изображая их на заранее подготовленных листах бумаги. На данном поле не допускаются звуки и жесты.
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  Сценическое поле: 
  попав на данное поле, игрок должен изобразить указанное на карточке ключевое слово мимикой, жестами или пантомимой. При этом издание звуков или произнесение объясняющих слов запрещено.
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  Библейское поле: 
  находясь на данном поле, игрок должен объяснить своей команде записанный на соответствующей карточке библейский стих, не используя ни одного содержащегося в нем слова. Члены команды должны детально описать объясняемый игроком стих. Если вы играете в эту игру с людьми несведущими в Писании, вы можете использовать данное поле, как повод прочитать указанный стих и обсудить причины описанных в нем Рождественских событий.
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  Поле рождественских гимнов: 
 это поле обязывает игрока объяснить своей команде известный или малоизвестный рождественский гимн, не используя упомянутые в тексте слова. Песня считается отгаданной, когда команда сможет точно произнести выделенную жирным шрифтом первую строку песни.
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  Поле вопросов: 
 данное поле поднимает актуальные вопросы, связанные с Рождеством. Предложенные ответы могут стать основой для дальнейшего обсуждения и дискуссии.

  Буду очень рад вашим отзывам и предложениям.
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  Ваш во Христе, 
 Иван Привалов, 
 основатель и администратор.
